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W biezacym roku szkolnym innowacja jest realizowana w kl.6b i 7b.

Realizacja tresci programowych z matematyki w dotychczasowym wymiarze godzin oraz

liczne, bardzo zréznicowane pod wzgledem umiejetnosci matematycznych zespoty klasowe nie
pozwalajg na petng, prawdziwg indywidualizacje pracy z uczniem i to zaréwno z tym stabym jak i
zdolnym. Owszem jesli chodzi o uczniéw uzdolnionych nauczyciele indywidualizujg ich prace poprzez
dodatkowe, trudniejsze zadania. Niestety na ich omoéwienie i przeanalizowanie niejednokrotnie brakuje
czasu, czeS¢ ucznidw uczeszcza na zajecia matematyczne pozalekcyjne organizowane w szkole.
Brakuje czasu na realizacje tresci programowych w szerszym ujeciu, czesto nie ma mozliwosci na
~Zabawe” matematyka, uczenie jej poprzez odkrywanie i przezywanie, dlatego uczniowie coraz rzadziej
pracujg w twdrczy sposdb nad problemami.
Juz od dawna zrodzita sie mysl, by w sposdb szczegdlny zajac sie tymi uczniami, w ktorych jest ta
~matematyczna iskierka” i pomdc im w odkrywaniu matematycznych drég. Druga mysl to ciggty
niedosyt w wykorzystaniu zdobyczy techniki czyli komputera na lekcjach i tak oto zrodzit sie pomyst
utworzenia KMM — Klubu Mtodych Matematykdw czyli klasy z rozszerzonym programem z matematyki,
w ktorej czes¢ zajec bedzie odbywac sie z wykorzystaniem komputera.

Gtownym celem Klubu Mfodego Matematyka jest:

rozwijanie zainteresowan i uzdolnien matematycznych uczniéw,

rozwijanie umiejetnosci kluczowych ucznia,

wskazanie na korelacje miedzy matematyka i informatyka,

wywotywanie i ksztattowanie motywacji uczniow do dostrzegania sytuacji problemowych
i tworczego ich rozwigzywania,

e wdrazanie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia we wspdlczesnym spoteczenstwie
informacyjnym.

Innowacja dotyczy modyfikacji i rozszerzenia treSci programowych nauczania matematyki
w oparciu o program ,Matematyka z plusem” oraz wykorzystania komputera do realizacji niektorych z
nich. Nauka w klasie objetej innowacjg bedzie obejmowata trzyletni cykl na II etapie edukacyjnym.

Uczniowie, ktérzy rozpoczng nauke w czwartej klasie w wymiarze 5 godz. matematyki
tygodniowo oraz 1 godziny ,lekcji z komputerem”. W kolejnych latach beda jg kontynuowac wedtug
zatozen innowacji w klasie pigtej i szostej.

Innowacja uwzglednia w petni edukacje matematyczng i informatyczng okre$long w podstawie
programowej ksztatcenia ogdlnego, zawiera umiejetnosci okreslone w standardach egzaminacyjnych.

~Lekcje z komputerem” obejmujg zajecia matematyczne realizowane z podziatem na grupy
w pracowni informatycznej. Do niektorych z nich potrzebne bedg umiejetnosci ksztattowane podczas
zaje¢ informatycznych.

Modyfikacja programu ,Matematyka z plusem” polega na:
e rozszerzeniu obecnych tresci o dodatkowe zagadnienia,
o wykorzystaniu komputera do realizacji tresci z zakresu:
o obliczen na liczbach naturalnych, utamkach dziesietnych,
o geometrii,
o odczytywania i przedstawiania danych w tabeli i na diagramach.

W Kklasie IV poniewaz uczniowie muszg nauczyc¢ sie korzystania z komputera, dlatego tutaj na
zajeciach matematycznych postuzy on jako kalkulator, narzedzie do pisania oraz do pracy
z multimedialnymi programami edukacyjnymi.

W klasie pigtej uczniowie na lekcjach informatyki bedg poznawac edytor réwnan, program
PowerPoint, ktéry pozwoli im na tworzenie wiasnych prezentacji dotyczacych poje¢ matematycznych.

Szostoklasisci odkrywajg podstawowe funkcje programu Excel, co da im mozliwosc
realizacji zagadnien zwigzanych ze sporzgdzaniem diagraméw i odczytywaniem danych.



W calym etapie ksztalcenia bedg wykorzystane réznorodne multimedialne programy
edukacyjne m.in.: ,Matematyka 2001”, ,, Twoje lekcje”, ,,Geometria dla najmtodszych”, ,Matematyka +
komputer” , ,,GeoGebra” oraz wtasne opracowania.

Metody i formy pracy:

Zastosowane w programie metody i formy pracy majg stymulowaé aktywno$¢ ucznia w procesie
nauczania i wychowania. Zatem bedzie to nauka gtdwnie przez przyswajanie, odkrywanie,
przezywanie i dziatanie. Zabawa z matematyka moze by¢ wszechstronna. Do wszystkich
podstawowych poje¢ i rozwigzan uczniowie maja dochodzi¢ samodzielnie, ukierunkowani
merytorycznie przez nauczyciela, zgodnie z zasadg pogladowosci przechodzg od swobodnej
wizualizacji poprzez analogie i uogdlnienia do definiowania pojec i rozwigzania problemu.

W programie wykorzystane bedg metody aktywne, ktdérych zatozeniem jest zaangazowanie
uczniow w proces dydaktyczny. Stosowanie ich daje mozliwos¢ motywowania uczniéw do dziatania,
rozwijania tworczego myslenia, ksztattowania umiejetnoéci wspotpracy w grupie i organizowania
wiasnej pracy. Do najczesciej stosowanych bedg nalezaty: ,burza mézgoéw”, pogadanka problemowa,
dyskusja kierowana a przede wszystkim nauczanie przez rozwigzywanie problemow.

Na zajeciach przewidziane sg réznorodne formy pracy, ze szczegdlnym uwzglednieniem szeroko
pojetej indywidualizacji, ktdra daje uczniom mozliwos¢ przezywania sukcesow.

Zamierzenia sprzyjajace realizacji zatoZonych celow innowacji to:

1. Podziat klasy na zespoty w czasie ,lekcji z komputerem” tak, aby kazdy uczen pracowat

samodzielnie.

2. Systematyczne prowadzenie zaje¢ matematyki z wykorzystaniem technik informatycznych.
W kazdym dziale co najmniej jedna godzina bedzie przeprowadzona w pracowni
komputerowej ( z podziatem na grupy).

Uczestnictwo uczniéw w konkursach matematycznych

Stosowanie w czasie zaje¢ metod aktywizujgcych i motywujgcych ucznia.
Organizowanie konkurséw, wystaw i pokazdw prac uczniowskich.
Prowadzenie zaje¢ otwartych dla ucznidw i rodzicow.

Udziat w zajeciach pozalekcyjnych, dostosowanych do zatozen innowacji,
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